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Formulario de aprobacion de curso de posgrado/educacion
permanente

Asignatura: Principios y fundamentos del Proceso Personal de Software

Modalidad: Posgrado

(posgrado, educacidn permanente 0 ambas) L
Educacién permanente |:|

Profesor de la asignatura *: Dr. Ing. Diego Vallespir, Profesor agregado. Instituto de Computacion
(titulo, nombre, grado o cargo, instituto o institucion)

Profesor Responsable Local *:
(titulo, nombre, grado, instituto)

Otros docentes de la Facultad: Msc. Leticia Pérez, Profesor adjunto. Instituto de Computacion
Msc. Silvana Moreno, Asistente, Instituto de Computacion

Docentes fuera de Facultad:
(titulo, nombre, cargo, institucién, pals)

1 Agregar CV si el curso se dicta por primera vez.
(Si el profesor de la asignatura no es docente de la Facultad se debera designar un responsable local)

[Si es curso de posgrado]
Programa(s) de posgrado: Maestria en Informatica / Doctorado en Informatica

Instituto o unidad: Instituto de Computacién

Departamento o area: Ingenieria de Software

Horas Presenciales: 8 (por motivos de la pandemia en el 2021 el curso se dictara de forma virtual)
(se deberan discriminar las horas en el item Metodologia de ensefianza)

N° de Créditos: 6

[Exclusivamente para curso de posgrado]

(de acuerdo a la definicién de la UdelaR, un crédito equivale a 15 horas de dedicacion del estudiante segun se
detalla en el item Metodologia de ensefianza)

Publico objetivo: Estudiantes interesados en conocer sobre el proceso de desarrollo de software
personal (un proceso disciplinado para desarrollar software); y la importancia de la calidad en el proceso
de desarrollo.

Cupos: sin cupo

(si corresponde, se indicara el nimero de plazas, minimo y maximo y los criterios de seleccién. Asimismo, se
adjuntara en nota aparte los fundamentos de los cupos propuestos. Si no existe indicacion particular para el cupo
maximo, el criterio general serd el orden de inscripcidn, hasta completar el cupo asignado)

Objetivos: El objetivo de la asignatura es brindar los conceptos bésicos del Proceso Personal de Software
(Personal Software Process - PSP). Particularmente la asignatura se enfocara en la calidad de software y la
importancia de la disciplina en el proceso de desarrollo de software.

El estudiante tendrd como aporte el conocer y utilizar un proceso de desarrollo de software para un individuo.

Conocimientos previos exigidos: Conocimientos basicos de ingenieria de software
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Conocimientos previos recomendados: Se recomienda fuertemente contar con conocimientos avanzados de
programacion.

Metodologia de ensefianza: La ensefianza estard realizada fundamentalmente en modalidad de taller, o sea,
centrada en laboratorios asistidos por un docente. Se dictaran 6 horas de clase tedrica al comienzo del curso donde
se explicaran los principios y fundamentos basicos del Proceso Personal de Software. Cada alumno debera
desarrollar 8 programas de software aplicando el Personal Software Process. Este trabajo tendrd un total de 90
horas en promedio. Los programas se desarrollaran durante unas 8-10 semanas.

Al finalizar los 8 programas se realizara otra clase tedrica donde se presentaran principios y fundamentos
avanzados del PSPy se presentaran también los resultados obtenidos en los 8 programas desarrollados. Los
estudiantes, ademas del laboratorio, deberan estudiar de forma individual unas 10 horas en total.

(comprende una descripcién de la metodologia de ensefianza y de las horas dedicadas por el estudiante a la
asignatura, distribuidas en horas presenciales -de clase practica, tedrico, laboratorio, consulta, etc.- y no
presenciales de trabajo personal del estudiante)

Descripcion de la metodologia:
[Obligatorio]

Detalle de horas:
« Horas de clase (tedrico): 8
o Horas de clase (préactico):
e Horas de clase (laboratorio):
e Horas de consulta:
o Horas de evaluacion:
o Subtotal de horas presenciales: 8

e Horas de estudio:
« Horas de resolucidn de ejercicios/practicos: 90
« Horas proyecto final/monografia:
o Total de horas de dedicacion del estudiante: 98

Forma de evaluacion: El curso tiene una modalidad basada en entregas individuales de laboratorio. Las
entregas de cada uno de los 8 laboratorios es obligatoria. Cada estudiante recibe una evaluacion de su tarea antes
de poder comenzar la siguiente. La evaluacién se entrega por escrito, por parte del tutor asignado (docente),
siguiendo una planilla de correccion especifica para la ensefianza del PSP. Cada correccion explicara las mejoras
que debe realizar el estudiante para el siguiente ejercicio. Procedimiento de evaluacion La asistencia a las tres
clases tedricas es obligatoria. La entrega de los 8 ejercicios es obligatoria.

Para la aprobacion del curso se requiere que el estudiante haya asistido a las clases tedricas, entregado los
gjercicios y haber mostrado una mejora en el apego al proceso PSP y una mejora del entendimiento del mismo que
se debe constatar en los ejercicios entregados.

El curso no lleva calificacion por lo que al final del mismo el estudiante o aprueba el curso o lo reprueba.

[Indique la forma de evaluacion para estudiantes de posgrado, si corresponde]

[Indique la forma de evaluacion para estudiantes de educacion permanente, si corresponde]

Temario:

1 - Introduccion al PSP

2 - Los elementos del PSP

3 - Medidas del PSP: tiempo, defectos y tamafio

4 - Aplicando el PSP y uso de la herramienta de soporte al proceso
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5 - Introduccidn a la: Planificacion en el PSP, Estimacién de software en el PSP, Calidad de software con el PSP,
Fases del PSP

Bibliografia: Introduction to the Personal Software Process W. Humphrey Addison-Wesley Profesional, 1996 ISBN:
978-0201548099
(titulo del libro-nombre del autor-editorial-ISBN-fecha de edicién)

Datos del curso

Fecha de inicio y finalizacién: Primer semestre
Horario y Salén: Dictado en forma virtual.

Arancel: no corresponde
[Si la modalidad no corresponde indique “no corresponde”. Si el curso contempla otorgar becas, indiguelo]

Arancel para estudiantes inscriptos en la modalidad posgrado:
Arancel para estudiantes inscriptos en la modalidad educacidon permanente:
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